IRSEQ

QUEBEC CHAUDIERE-APPALACHES

EXEMPLE DE FEUILLE DE MATCH EN VOLLEY-BALL

AouB @

CANADA

Equipes

USA

VOLLEY-BALL

Vs

@i 7 1

LIEU - CATEGORIE DATE HEURE
""" MONTREAL colLltGETOHNABBOTT | | FO M®| P 11nov.1998 | [R50 00 1
3
4 7 6 9 8 lg 11 12 14 8
\ - N\ \ | / |
DEBUT EQUIPE 7 3 EQUIPE Fi Point:
20:13 D) usa DL candga \R[f 20:43
2 22 2 22
i ORDRE AU SERVICE NI I mo| o v v o=ml f i\[\v [ v [w]: 2z
E N 5 25 5 25
2 No DES JOUEURS PARTANTS 7 12 | 13 3 \ 15 1 & ® | 9 7 5 \l I 6 3 s %
o AY
& No JOUEURS @ 8 2 (D, s 2
@ 5 8 2| 12 5 8
z | REMPLACANTS 119 129 PR 9 li 912 @
3 POINTAGE }
) : 129 (139 \ : ﬁ §§ : : 913 * : ﬁ §§
er e E{ I I R i 4 4 16 36 A A 4 A 4 A ¥ 4 16 36
1 4 112 |11(2 (12| 2 |12]|4 g2|5 18| 7 % 510|/8lo]9]o|9|o|9]o|9]| =
ROTATION DES o o 2[ 8| 2 8| 2 2| 5| 2] 5| 2 5| 19 39 B[ 2 5 2 5| 2| 5| 2] 5| 19 39
SERVICES 2 5 |5 |14|5 15]5 6 8 8 20 a0 |1V9 |1 101 1 1 3 20 40
e e 6 3] 6 6 6 6 6 T B] 6 3] 6 6 3 6 3] 6 3 6 T
3 6 9 9 10| |11 3 3 4 4 5 5
AVERTISSEMENTS (h 11:7 \ AN 1:7
SANCTIONS ~ \ Rt 9 :13
\ \
13 5 13
INSTRUCTIONS ABREGEES POUR L'UTILISATION DE LA FEUILLE
D'ANNOTATION INTERNATIONALE
1. Lemarqueur ver.lf_le et ms_cnt Igs données de Ien—t,ete de la Ifeuule d'annotation. @A ou B EQUIPES AouB @
2. Le marqueur obitient et inscrit les noms et numéros des joueurs dans la case
"Equipes". Avant le début du match, l'entraineur et le capitaine de chaque
équipe signent sur leur ligne respective.
3. Le marqueur inscrit le nom des équipes dans les cases "Equipe A" ou "Equipe 1 ) 1
B", selon les coté ou les équipes seront et indique par un (X) sur la lettre S ou R Andy Kodiak Glenwiort
I'équipe au service et celle en réception. 2 3
4. Inscrire les numéros des joueurs de l'alignement de départ dans la section du Dave Sounders JohnBawrett
haut (N.B. le joueur en position #1, arriére droite, doit étre inscrit en premier). 3 (D
5. Faire un (X) dans la premiére case de pointage de I'équipe qui récolte le Steve Soadonne Paul Gratton
premier service de maniére a tenir compte de la premiére rotation de I'équipe. 5 ) 6
6. Le marqueur inscrit 'heure a laquelle débute le set. Ben Doweline AlCoulter
7 . Des qu'un joueur sert, rayer le chiffre placé au coin supérieur droit de la case de 6 7
pointage. Steve Taumdone Tow Joney
8. Des qu'obtenu, rayer le pointage cumulatif de chaque équipe. 7 B 8 )
9. Inscrire le pointage de I'équipe dés qu'un joueur termine son tour au service. CraigBock DeanvHitencock
10. Lors de substitution, inscrire le numéro du joueur substitut dans la section du 8 | Rod Wi 9 | pows
bas. inde o Satorv
11. Inscrire le pointage lors de la substitution (le pointage de I'équipe effectuant la 47\ .
substitution étant inscrit en premier). () chrizMarlone 10 | Rondy Wowrner
12 . Inscrire le pointage lorsque le joueur original retourne sur le terrain (le pointage 11 B 11 ; )
de I'équipe effectuant la substitution étant inscrit en premier). Mike Blancard Alex Ketogingki
13. Inscrire le pointage lors des temps morts (le pointage de I'équipe le demandant B
étant inscrite en premier). 13 | PatPowert 12 | Rick Bacow
14 . Le marqueur inscrit I'heure a laquelle se termine le set. Match décisif - toutes les
rotations pour I'équipe qui se trouvait originalement & gauche doivent étre |12 | Alex Berzine 13 | GrantPescods
retranchées durant le match dans la position extréme droite du tableau pour 15 6
poursuivre aprés le 8° point. A la fin du match dans la case "Approbation” le Maorck Kiraly Rod Walson \
marqueur et les deux capitaines signent la formule. JOUEUR 'LIBERO'
POINTS PARTICULIERS Set Set
R1| Andy Kodiak £-0-0B3 | TohnBarrett 5-0-0
- Ne pas oublier d'inscrire I'heure du début et de la fin de chaque set. . Set Set
- Utiliser la section "Remarques” pour enregistrer toutes informations pertinentes, |RS | BenvDoweline 0-@-6|B7| TowmJoney 042-0
numéro du set, numéro du joueur, pointage, durée de la disqualification (pour le Set Set
set ou pour le match), etc. ©-@-0 ©-@-0
- Inscrire aux endroits appropriés, les avertissements et pénalisations aux [CAPITAINE CAPITAINE y
joueurs. .
- Compléter la section "Pointage final" a la fin du match. %M %m
- Les capitaines et entraineurs signent avant le match pour vérifier I'exactitudes (signature) (signature)
de la liste de sjoueurs. Les arbitres et le marqueur signent aprés le match pour |ENTRAINEUR ENTRAINEUR
vérifier I'exactitude de la feuille d'annotation. Les capitaines doivent signer a la
fin du match pour vérifier I'exactitudes de la feuille d'annotation. % % % %@é
- Durant le match, le marqueur inscrit sur une feuille a part les remarques et les (signature) (signature)

retranscrit a la fin du match dans la section appropriée.




